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Departamento de Informatica

Evaluacion

Se llevaran a cabo a lo largo del curso académico varios procesos de
evaluacién del alumnado, que servirdan para marcar hitos en el proceso de
aprendizaje y que complementaran al verdadero proceso de evaluacion que
sera el seguimiento continuado de la evolucidn y aprendizaje del alumno
(Evaluacién Continua):

B Evaluacion Inicial
B Evaluacion Trimestral
B Evaluacion Final

La evaluacion del aprendizaje en esta materia se realizara teniendo
en cuenta la capacidad que muestre el alumnado para:

B Comprender y apreciar la influencia de las Nuevas Tecnologias en todos
los @mbitos de la sociedad actual.

B Identificar los elementos fisicos que componen los ordenadores
personales de hoy en dia.

B Usar sistemas operativos libres, asi como familiarizarse con el
funcionamiento de las redes, usandolas para compartir recursos,
participando activamente en servicios sociales de Internet, tanto como
emisor como receptor de informacién, asi como colaborando en
proyectos comunes con otros miembros de una comunidad.

B Obtener informacion de diversas fuentes documentales, locales y
remotas. Editar, integrar y estructurar la informacion, elaborando
documentos.

B Conocer y valorar las ventajas que aporta el uso de software libre por las
ventajas y beneficios que presenta.

B Desarrollo con soltura de las tareas habituales que se llevan a cabo
desde el punto de vista de usuario final de ordenadores personales.

B Desenvolverse en la realizacidon de trabajos llevados a cabo con un
procesador de textos, hoja de calculo y presentaciones digitales.

B Trabajar con soltura con las herramientas mas habituales relacionadas
con Internet.
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B Capacidad del alumnado para aprender por si mismo, buscar informacién
y recursos necesarios para completar las materias tratadas.

B Valoracién de la capacidad critica del alumnado para discriminar la
informacion que es posible encontrar en la red, y saber seleccionar la
adecuada al nivel y materia impartida.

La evaluacién se realizard de manera que se valorara con especial
importancia la evolucion y progreso que el alumno demuestre a lo largo del
desarrollo del curso.

Sera de obligado cumplimiento la realizacion de las practicas que en
cada una de las unidades didacticas el alumno tenga que realizar, al igual que
los trabajos que se deban realizar.

Al final de cada trimestre se realizard una prueba individual, que
recogera los contenidos de las materias impartidas y de dificultad similar a las
practicas realizadas.
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Criterios de Evaluacion

La calificacién que cada alumno obtendrd en cada una de las
evaluaciones esta basada fundamentalmente en los siguientes apartados segun
se detalla:

Criterios de Evaluacion %

1 Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que 14
permitan asegurar sistemas informaticos interconectados.

2 Interconectar dispositivos méviles e inalambricos o cableados para 14
intercambiar informacion y datos.

3 Obtener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de edicidon digital a 12
las mismas y diferenciarlas de las imagenes generadas por

ordenador.
Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio. 8
5 Disefar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso 12

verbal en la exposicién de ideas y proyectos.

6 Desarrollar contenidos para la red aplicando estandares de 15
accesibilidad en la publicacién de la informacién.

7 Participar activamente en redes sociales virtuales como emisores y 15
receptores de informacidén e iniciativas comunes.

8 Identificar los modelos de distribucion de «software» y contenidosy | 10
adoptar actitudes coherentes con los mismos.
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Criterio

Subcriterio

Instrumentos de Evaluacion

1

Instalar y configurar
aplicaciones y desarrollar
técnicas que permitan
asegurar sistemas
informaticos
interconectados.

1.1

Localizar y descargar
aplicaciones en
diferentes sistemas
operativos.

Actividad Practica
Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende

1.2 Conocer mecanismos | Actividad Practica
y actitudes que Escala:
permitan aplicar 4 Perfecto
criterios de 3 Presentado
seguridad. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
1.3 Politicas de Actividad Practica
seguridad y habitos |Escala:
prudentes. 4 Perfecto
3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
2 Interconectar dispositivos |2.1 Conocer las Actividad Practica
moviles e inaldmbricos o diferentes Escala:
cableados para posibilidades de 4 Perfecto
intercambiar informacion comunicar 3 Presentado
y datos. dispositivos e 2 Incompleto
intercambiar 1 No Realizado
informacion. 0 No Asiste / No atiende
2.2 Conocer los Actividad Practica
diferentes tipos de Escala:
redes. 4 Perfecto
3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
2.3 Usar diferentes Actividad Practica
alternativas para Escala:
intercambiar 4 Perfecto
informacién entre 3 Presentado
dispositivos. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
3 Obtener imagenes 3.1 Conocer las Actividad Practica

fotograficas, aplicar
técnicas de edicion digital
a las mismas y
diferenciarlas de las
imagenes generadas por
ordenador.

diferentes tipos de
imagenes que se
pueden encontrar en
los dispositivos
informaticos.

Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende
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3.2 Reconocer diferentes | Actividad Practica
tipos de formatos Escala:
graficos, tanto 4 Perfecto
imagenes vectoriales | 3 Presentado
como mapas de bits. |2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
3.3 Usar aplicaciones Actividad Practica
que permitan la Escala:
manipulacion de 4 Perfecto
diversos tipos de 3 Presentado
imagenes. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
4 Capturar, editar y montar |4.1 Conocer las Actividad Practica
fragmentos de video con diferentes tipos de Escala:
audio. formatos de video. 4 Perfecto
3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
4.2 Conocer los Actividad Practica
diferentes tipos de Escala:
formatos de audio. 4 Perfecto
3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
4.3 Manejar, montary Actividad Practica
almacenar Escala:
fragmentos de video |4 Perfecto
y audio. 3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
5 Disefiar y elaborar 5.1 Valorar la capacidad |Actividad Practica
presentaciones destinadas de estructurar y Escala:
a apoyar el discurso organizar la 4 Perfecto
verbal en la exposicion de informacién. 3 Presentado
ideas y proyectos. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
5.2 Elaboracion de Actividad Practica

presentaciones con
integracién de
elementos
multimedia.

Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende
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5.3 Resultado final de la |Actividad Practica
final presentacion y |Escala:
de la exposicién, o 4 Perfecto
discurso verbal, por |3 Presentado
parte del alumno/a. |2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
Desarrollar contenidos 6.1 Conocer los Actividad Practica
para la red aplicando diferentes formatos |Escala:
estandares de para elaborar 4 Perfecto
accesibilidad en la contenidos para la 3 Presentado
publicacion de la web. 2 Incompleto
informacion. 1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
6.2 Conocer las Actividad Practica
posibilidades de Escala:
publicar contenidos |4 Perfecto
en la web. 3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
6.3 Integracion de Actividad Practica
contenidos Escala:
multimedia en la 4 Perfecto
elaboracion de 3 Presentado
materiales. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
Participar activamente en |7.1 Localizar y conocer |Actividad Practica
redes sociales virtuales servicios de Internet |Escala:
como emisores y que permitan la 4 Perfecto
receptores de informacion publicacién de 3 Presentado
e iniciativas comunes. contenidos. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
7.2 Participar Actividad Practica
sistematicamente en |Escala:
la publicacion de 4 Perfecto
contenidos. 3 Presentado
2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
7.3 Destreza en las Actividad Practica

herramientas de
aprendizaje a
distancia y busqueda
de ofertas de
empleo.

Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende
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8

Identificar los modelos de
distribucion de «software»
y contenidos y adoptar
actitudes coherentes con
los mismos.

8.1 Conocer los Actividad Practica
diferentes tipos de Escala:
software existentes |4 Perfecto
atendiendo a su tipo |3 Presentado
de licencia. Sfotware |2 Incompleto
Libre y propietario. 1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
8.2 Comprender la Actividad Practica
responsabilidad que |Escala:
puede acarear el uso |4 Perfecto
o difusién de 3 Presentado
software no legal. 2 Incompleto
1 No Realizado
0 No Asiste / No atiende
8.3 Conocer, utilizar y Actividad Practica

difundir las
diferentes
alternativas libres
existentes en
contraposicion a las
aplicaciones
propietarias.

Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende
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Evaluacién
Se llevaran a cabo a lo largo del curso académico varios procesos de

evaluacién del alumnado, que servirdan para marcar hitos en el proceso de
aprendizaje y que complementaran al verdadero proceso de evaluacién que
sera el seguimiento continuado de la evolucidn y aprendizaje del alumno
(Evaluacién Continua):

B Evaluacién Inicial

B Evaluacién Trimestral

m Evaluacion Final

La evaluacion del aprendizaje en esta materia se realizara teniendo
en cuenta la capacidad que muestre el alumnado para:

B Comprender y apreciar la influencia de la Programaciéon en todos los
ambitos de la sociedad actual.

B Capacidad para identificar los elementos que forman parte en el
desarrollo de un programa informatico.

B Identificacidon clara de la informacidn relevante para ser almacenada en
sistemas de bases de datos.

B Discernir entre los diferentes tipos de almacenamiento ldgico de la
informacion.

B Conocer los diferentes tipos de lenguajes de programacion.

B Capacidad para elegir los tipos de datos adecuados para el tratamiento
de la informacidon desde el punto de vista informatico.

B Capacidad para abordar un problema y saber modelarlo de manera que
se pueda resolver mediante la elaboracién de un programa.

B Desenvolverse en la realizacidon de algoritmos.

B Disefar un esquema de aplicacion para trabajar desde varios equipos
compartiendo la informacion.

B Disefar una aplicacidon para su utilizacién mediante redes locales o redes
de internet.
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La evaluacidon se realizard de manera que se valorard con especial
importancia la evolucion y progreso que el alumno demuestre a lo largo del
desarrollo del curso.

Sera de obligado cumplimiento la realizacidon de las practicas que en
cada una de las unidades didacticas el alumno tenga que realizar, al igual que
los trabajos que se deban realizar.

Al final de cada trimestre se realizard una prueba individual, que
recogera los contenidos de las materias impartidas y de dificultad similar a las
practicas realizadas.
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Criterios de Evaluacion

La calificacién que cada alumno obtendrd en cada una de las
evaluaciones esta basada fundamentalmente en los siguientes apartados segun
se detalla:

Criterios de Evaluacion %

1 Desarrollar la capacidad de abstraccién, producir programas 25
informaticos funcionales e integrarse en un equipo de desarrollo
de software que sea capaz de afrontar proyectos acordes al nivel
de desarrollo del alumnado, fomentando sus habilidades sociales y
aplicando la creatividad.

2 Recopilar y procesar datos que ayuden en la resolucion de un 25
problema, y analizar cdmo su almacenamiento, transmisién y
presentacion se benefician de la manipulacién computacional.

3 Desarrollar aplicaciones web sencillas con acceso a una base de 25
datos utilizando html, css y un lenguaje de script, elaborando
paginas web con el fin de programar de manera accesible.

4  Explorar la computacion fisica, construyendo un sistema hardware | 25
y software que interactue con el medio fisico, detectando y
respondiendo a cambios en el mundo real, para comprender las
diferencias entre los mundos digital y analdgico.
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Criterio

Subcriterio

Instrumentos de Evaluacion

1 Desarrollar la capacidad
de abstraccion, producir
programas informaticos
funcionales e integrarse
en un equipo de
desarrollo de software que
sea capaz de afrontar
proyectos acordes al nivel
de desarrollo del
alumnado, fomentando
sus habilidades sociales y
aplicando la creatividad.

1.1 Transformar ideas en
aplicaciones de
forma creativa,
descomponiendo
problemas complejos
en otros mas simples
e ideando modelos
abstractos de los
mismos y algoritmos
que permitan
implementar una
solucién
computacional.

Actividad Practica
Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende

1.2 Escribir programas, |Actividad Practica
convenientemente Escala:
estructurados y 4 Perfecto
comentados, que 3 Presentado
recogen y procesan |2 Incompleto
la informacién 1 No Realizado
procedente de 0 No Asiste / No atiende
diferentes fuentes y
generan la
correspondiente
salida.

1.3 Identificar y aplicar |Actividad Practica
los principales pasos |Escala:
del ciclo de vida de |4 Perfecto
una aplicacion, y 3 Presentado
trabajar de forma 2 Incompleto
colaborativa en 1 No Realizado
equipos de 0 No Asiste / No atiende
desarrollo, utilizando
IDE's, depuradores y
herramientas de
control de versiones
de codigo.

2 Recopilar y procesar datos |2.1 Explotar las Actividad Practica

que ayuden en la
resolucién de un
problema, y analizar cémo
su almacenamiento,
transmisién y
presentacion se benefician
de la manipulacion

computacional.

posibilidades de las
bases de datos para
la recogida y
procesamiento de
grandes cantidades
de datos en la
blsqueda de
patrones y
conexiones que
faciliten la resolucion
de problemas
computacionales.

Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende
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Criterio

Subcriterio

Instrumentos de Evaluacion

3 Desarrollar aplicaciones
web sencillas con acceso a
una base de datos
utilizando html, css y un
lenguaje de script,
elaborando paginas web
con el fin de programar de
manera accesible.

3.1 Utilizar los lenguajes
de marcado y estilos
para la creacién de
paginas web,
teniendo en cuenta
aspectos relativos al

disefio adaptativo.

Actividad Practica
Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende

3.2 Disefiar, programar |Actividad Practica

y probar una Escala:

aplicacion web 4 Perfecto

sencilla con acceso a |3 Presentado

una base de datos, |2 Incompleto

utilizando un 1 No Realizado

lenguaje de script. 0 No Asiste / No atiende
4 Explorar la computacion 4.1 Disefar, programar |Actividad Practica

fisica, construyendo un
sistema hardware y
software que interactle
con el medio fisico,
detectando y
respondiendo a cambios
en el mundo real, para
comprender las
diferencias entre los
mundos digital y
analdgico.

y probar una
aplicacion que lea
datos de un sensor,
los procese, y como
resultado, ejecute un
actuador.

Escala:

4 Perfecto

3 Presentado

2 Incompleto

1 No Realizado

0 No Asiste / No atiende
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