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SABERES BASICOS

CE1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando
su eficiencia en cada caso.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.4.1. Resolucién de problemas relacionados con la educacidon
financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
tecnoldgicas.

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones
de las ciencias sociales y de la vida real.

MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

MACS.1.D.3.2. Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.

MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2.1. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién,
ordenacion, clasificacion y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos: comprensidn y utilizacion de sus
relaciones para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.C.3.1. Resolucidn de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones
e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MACS.1.A.1.1. Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

MACS.1.A.2.1. Numeros reales (racionales e irracionales): comparacién,
ordenacion, clasificacion y contraste de sus propiedades.

MACS.1.A.3.1. Potencias, raices y logaritmos: comprensién y utilizacion de sus
relaciones para simplificar y resolver problemas.

MACS.1.C.3.1. Resolucidn de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones
e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.




2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcion del
contexto: de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc., usando el
razonamiento y la argumentacion.

MACS.1.C.5.1. Formulacién, resolucidon y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento ldgico.

CE3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacidn, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacidn

de conjeturas y de la formulacién, razonamiento y justificacidon de

conjeturas y problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacidn o
investigacion de conjeturas o problemas.

MACS.1.C.1.1. Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas. MACS.1.C.5.2.
Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento ldgico.

MACS.1.C.1.1. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas. MACS.1.C.4.1.
Representacion grafica de funciones utilizando la expresion mas adecuada.
MACS.1.C.5.1. Formulacién, resoluciéon y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando programas y herramientas
adecuados.

MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de célculo o software especifico en el andlisis de
datos estadisticos.

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias
sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.
MACS.1.D.4.2. Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar

decisiones: estimacion puntual.




CEA4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso
de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y
del ambito de las ciencias sociales.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

MACS.1.C.1.1. Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas. MACS.1.C.5.1.
Formulacidn, resolucidn y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, utilizando programas y herramientas adecuados.

MACS.1.C.5.2. Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema
mediante el razonamiento légico.

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de
las y los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias,

mostrando empatia y respeto en el proceso.




CES5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Manifestar una visién matematica integrada, investigando y

conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2 Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matemadticas

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenédmenos aleatorios.

MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polinédmica, exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica y a
trozos: comprension y comparacion.

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas:
estrategias de identificaciéon y determinacién de la clase o clases de funciones
gue pueden modelizarlas.

MACS.1.C.2.2. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de
situaciones de las ciencias sociales y de la vida real.

CEG6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento
y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos,reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

MACS.1.A.4.1. Resolucion de problemas relacionados con la educacion
financiera (cuotas, tasas, intereses, préstamos, etc.) con herramientas
tecnolédgicas.

MACS.1.C.2.1. Relaciones cuantitativas esenciales en situaciones sencillas:
estrategias de identificacién y determinacién de la clase o clases de funciones
gue pueden modelizarlas.

MACS.1.D.2.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

MACS.1.D.2.2. Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion.




. 6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que se plantean.

MACS.1.B.1.1. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. MACS.1.D.3.3. Estimacién de
probabilidades mediante la aproximacién de la binomial por la normal.
MACS.1.E.3.1. Destrezas para desarrollar una comunicacidn efectiva, la escucha
activa, la formulaciéon de preguntas o solicitud y prestacidon de ayuda cuando
sea necesario. MACS.1.E.3.2. Valoracién de la contribucidn de las matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance
de las ciencias sociales.

CE7. Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

MACS.1.B.2.1. Limites: estimacién y cdlculo a partir de una tabla, un gréafico o una
expresion algebraica.
MACS.1.B.2.2. Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de
la continuidad.
MACS.1.B.2.3. Derivada de una funcidn: definicion a partir del estudio del
cambio en contextos de las ciencias sociales.
MACS.1.C.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo,
polindmica, exponencial, racional sencilla, irracional, logaritmica, peridédicay a
trozos: comprension y comparacion.
MACS.1.D.1.7. Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis
de datos estadisticos.




7.2.  Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su
utilidad para compartir informacién.

MACS.1.C.4.1. Representacién grafica de funciones utilizando la expresion mas
adecuada.
MACS.1.C.4.3. Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.
MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia
entre distribucidén y valores individuales. Representaciones graficas.
MACS.1.D.1.2. Organizacion de los datos procedentes de variables
unidimensionales.
MACS.1.D.1.3. Medidas de localizacién y dispersidn en variables cuantitativas:
interpretacion.
MACS.1.D.1.4. Organizacion de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucién conjunta y distribuciones marginales vy
condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.
MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacion entre dos variables mediante la regresion
lineal y cuadratica: valoracién gréfica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlaciodn y causalidad.
MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacion:
cuantificacion de la relacidn lineal, prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

CE8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matematico.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matemadticas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

MACS.1.C.4.3. Algebra simbdlica en la representaciéon y explicacién de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.D.1.1. Variable estadistica unidimensional: concepto, tipos, diferencia
entre distribucion y valores individuales. Representaciones graficas.
MACS.1.D.1.2. Organizacidn de los datos procedentes de variables

unidimensionales.




8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

MACS.1.D.1.3. Medidas de localizacién y dispersion en variables cuantitativas:
interpretacion.

MACS.1.D.1.4. Organizacion de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucién conjunta vy distribuciones marginales vy
condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

MACS.1.D.1.5. Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion
lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlaciéon y causalidad.

MACS.1.D.1.6. Coeficientes de correlacién lineal y de determinacidn:
cuantificacion de la relacién lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad en
contextos de las ciencias sociales.

MACS.1.D.4.1. Disefio de estudios estadisticos relacionados con las ciencias
sociales utilizando herramientas digitales. Técnicas de muestreo sencillas.
MACS.1.D.4.2. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar

decisiones: estimacion puntual.

MACS.1.C.4.3. Algebra simbdlica en la representacién y explicacién de
relaciones matematicas de las ciencias sociales.

MACS.1.D.2.1. Estimacién de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

MACS.1.D.2.2. Célculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacién con diferentes
técnicas de recuento.

MACS.1.D.3.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la
distribucion. MACS.1.D.3.2. Modelizacién de fendmenos estocdsticos
mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas. MACS.1.D.3.3.
Estimacidn de probabilidades mediante la aproximacion

de la binomial por la normal.

CE9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando vy
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte

del proceso de aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.1. Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.




9.2. Mostrar perseverancia y una motivacién positiva , aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y los demds y
escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

MACS.1.E.2.1. Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de
las y los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y
respeto en el proceso.

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucidn de
problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.

MACS.1.E.1.2. Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

MACS.1.E.2.2. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de
problemas y tareas matematicas, en grupos heterogéneos.
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SABERES BASICOS

CE1l. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacidn y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién mds
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

MATE.1.A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

MATE.1.A.2.1 Los nimeros complejos como soluciones de ecuaciones
polindmicas que carecen de raices reales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano:
seleccidn de la mas adecuada en funcidn de la situacion a resolver.
MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas
de interés.

MATE.1.C.3.4 Modelizacién de la posicidn y el movimiento de un objeto en el
plano mediante vectores.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones
en diversos contextos.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de cdlculo o software especifico en el andlisis
de datos estadisticos.

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con numeros reales y vectores: célculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnolégicas en los
casos mas complicados.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades.
MATE.1.B.2.1 Limites: estimacién y calculo a partir de una tabla, un grafico o
una expresion algebraica.

MATE.1.C.1.2 Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas cartesianas.

MATE.1.D.3.1 Resolucidn de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones
e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.




CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MATE.1.A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y
representaciones.

MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar con numeros reales y vectores: calculo
mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los
casos mas complicados.

MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la
trigonometria.

MATE.1.D.3.1 Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de
ecuaciones e inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto -
de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento
y la argumentacion.

MATE.1.A.2.1 Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones
polindmicas que carecen de raices reales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano:
seleccion de la mdas adecuada en funcién de la situacidn a resolver.
MATE.1.D.5.1 Formulacidn, resolucidn y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o
programas mds adecuados.

CE3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacién, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo
conocimiento matemitico.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de
conjeturas y de la formulacién y reformulacién de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacidn o investigacion
de conjeturas o problemas.

MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre
asociada a fendmenos aleatorios.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacion por medio de la
deduccidn y la demostracidn de teoremas.

MATE.1.D.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
MATE.1.D.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento légico.




MATE.1.C.2.1  Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.

MATE.1.D.1.1 Generalizacidn de patrones en situaciones sencillas.
MATE.1.D.4.1 Andlisis, representacidon grafica e interpretacién de
relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

MATE.1.D.5.1 Formulacidn, resolucidn y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o
programas mds adecuados.

MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de cdlculo o software especifico en el
analisis de datos estadisticos.

MATE.1.E.3.1 Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

CEA4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del dmbito
de la ciencia y la tecnologia.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos
en un sistema informatico.

MATE.1.D.1.1 Generalizacién de patrones en situaciones sencillas.
MATE.1.D.5.1 Formulacién, resolucidn y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando herramientas o
programas mads adecuados.

MATE.1.D.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo
problema mediante el razonamiento légico.

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
resolucidn de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de
las y los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.




CES. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos
y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un
grafico o una expresidn algebraica.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio
de la continuidad.

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos.

MATE.1.C.2.1
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
MATE.1.C.3.4 Modelizacién de la posicidn y el movimiento de un objeto en el

Relaciones de objetos geométricos en el plano:

plano mediante vectores.
MATE.1.D.4.2 Propiedades de
funciones, incluyendo, polinédmicas,

las distintas clases de
exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos:

comprension y comparacion.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacién de limites en el estudio
de la continuidad.

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcién: definicidn a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos.

MATE.1.C.1.2 Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos en el
plano representados con coordenadas cartesianas.
MATE.1.C.2.1 geométricos
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.

Relaciones de objetos en el plano:

CE6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAAS, CC4, CE2, CE3, CCEC1

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,

MATE.1.B.1.1 Cdlculo de longitudes y medidas angulares: uso de la
trigonometria.

MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas
y areas de interés.

MATE.1.D.2.1
sencillas: estrategias de identificacion y determinacidon de la clase o clases

Relaciones cuantitativas en situaciones

de funciones que pueden modelizarlas.

MATE.1.E.2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de
frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla




estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de
conocimiento y las matemiticas.

de Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacidn con
diferentes técnicas de recuento.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcidn: definicién a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos.

MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la
resolucion de problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y dreas
de interés.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.
MATE.1.F.3.2 Valoracion de la contribucidn de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y
la tecnologia.

CE7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores:

y propiedades.

estructura, comprension
MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios.

MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano
mediante herramientas digitales.
MATE.1.D.4.2 Propiedades de
funciones, incluyendo, polindmicas, exponenciales, irracionales, racionales

las distintas clases de

sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos: comprensidon y comparacion.
MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el
analisis de datos estadisticos.




7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacién.

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representaciéon y
exploracidn con ayuda de herramientas digitales. MATE.1.D.4.1 Andlisis,
representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante herramientas
tecnoldgicas.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

CE8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fenémenos aleatorios.

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1.E.1.1 Organizacién de los datos procedentes de variables
bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia estadistica.

MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacidon entre dos variables mediante la regresion
lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia
entre correlacion y causalidad.

MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacidn lineal y de determinacién:
cuantificacion de la relacidn lineal, prediccidn y valoracidn de su fiabilidad en
contextos cientificos y tecnoldgicos.

MATE.1.E.3.1 Analisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.
MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando
sea necesario.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.
MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacién y explicacion de
relaciones matematicas de la ciencia y la tecnologia.

MATE.1.E.2.1 Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa.

MATE.1.E.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de
Laplace en situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes
técnicas de recuento.




CE9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEM5, CPSAAL.1, CPSAA1L.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas.

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas. MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual
y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacién de diversos planteamientos en la
resolucion de problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de
las y los demds en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia
y respeto en el proceso.

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha
activa, la formulacién de preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando
sea necesario.

MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento
movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.
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COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CCSS Il, 12 BACHILLERATO

SABERES BASICOS

CE1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles
soluciones.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales,
seleccionando la mas adecuada segun su eficacia

1.2 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucion mas
apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

MCS.2.A.1.1.

Adicidn y producto de matrices: interpretacion, comprension y aplicacion
adecuada

de las propiedades.

MCS.2.A.2.

Relaciones. Conjuntos de matrices: estructura, comprension y
propiedades. Determinantes y matriz

inversa: definicién y propiedades.

MCS.2.B.1.2.

Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo de
areas. Cdlculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de
Barrow.

MCS.2.C.2.2.
Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos
contextos.

MCS.2.D.2.2.

Modelizacién de fenémenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial

y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Condiciones bajo las

cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la distribucién
normal.




MCS.2.A.1.2.

Aplicacion de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la
resolucidn de problemas

en contextos reales.

MCS.2.A.1.3.

Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: cdlculo mental o
escrito en los casos

sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

MCS.2.C.2.3.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las
que aparezcan sistemas de

ecuaciones lineales o grafos. Utilizacion de las matrices para representar
datos estructurados y situaciones de contexto

real.

MCS.2.C.3.2.

Resolucidon de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes
contextos. Resolucion

de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante
su transformacion en un sistema de ecuaciones

lineales.

MCS.2.C.5.2.

Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y
la resolucion

de sistemas de ecuaciones lineales.

CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.
STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MCS.2.A.1.3.

Estrategias para operar con nimeros reales y matrices: cdlculo mental o
escrito en los casos

sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

MCS.2.B.1.2.

Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacién al calculo de
areas. Calculo de primitivas inmediatas simples y compuestas. Regla de
Barrow.




MCS.2.C.3.2.
Resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes

contextos. Resolucion
de ecuaciones matriciales mediante el uso de la matriz inversa y mediante

su transformacién en un sistema de ecuaciones
lineales.




2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del
contexto: de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc., usando el
razonamiento y la argumentacion.

MCS.2.B.1.3.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendémenos
aleatorios: interpretaciones

subjetivas, cldsica y frecuentista.

MCS.2.C.5.1.

Formulacién, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de
las ciencias

sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

CE3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento,
la argumentacion, la creatividad y el uso de herramientas tecnoldgicas, para
generar nuevo conocimiento matematico.

CCL1, STEM1, STEM?2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacién de
conjeturas y de la formulacion y reformulacién de problemas de forma
guiada.

3.2 Integrar herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacién o
investigacion de conjeturas o problemas.

MCS.2.B.1.1.
Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

MCS.2.C.1.
Patrones. Generalizacidn de patrones en situaciones diversas.

MCS.2.C.1.
Patrones. Generalizacidn de patrones en situaciones diversas.

MCS.2.C.3.1.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de
sistemas de ecuaciones e inecuaciones,

mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
digitales. Regla de Cramer para la

resolucion de sistemas compatibles (determinados o indeterminados) de
tres ecuaciones lineales con tres incégnitas.

MCS.2.C.4.1.
Representacion, analisis e interpretacién de funciones con herramientas
digitales.

MCS.2.C.5.1.
Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias




sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

CE4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando,
creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso
de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y
del ambito de las ciencias sociales.

STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

MCS.2.A.1.4.

Calculo de determinantes hasta de orden 3 para el calculo del rango y la
inversa de una

matriz.

MCS.2.A.2.

Relaciones. Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades.
Determinantes y matriz

inversa: definicidn y propiedades.

MCS.2.C.1.
Patrones. Generalizacidén de patrones en situaciones diversas.

MCS.2.C.5.1.

Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias

sociales empleando las herramientas o los programas mds adecuados.

MCS.2.C.5.2.

Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la
resolucion

de sistemas de ecuaciones lineales.

MCS.2.E.2.

Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de

problemas.




CES5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico.

STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1 Manifestar una visién matematica integrada, investigando y conectando
las diferentes ideas matematicas.

MCS.2.B.1.1.
Interpretacion de la integral definida como el drea bajo una curva.

MCS.2.B.2.2.

Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion vy al
estudio

de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
Obtencién de extremos relativos, puntos de inflexion,

intervalos de crecimiento y decrecimiento e intervalos de concavidad y
convexidad de una funcidn. Teorema de Bolzano,

Teorema del Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle).
Demostraciéon del TVM.

MCS.2.C.2.1.

Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacién y determinacién

de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas

MCS.2.C.2.3.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de

ecuaciones lineales o grafos. Utilizacién de las matrices para representar
datos estructurados y situaciones de contexto

real.

MCS.2.C.4.2.

Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién vy
comparacion. Estudio y representacién

grafica de funciones polinémicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y
definidas a trozos

sencillas a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas
empleando las herramientas del andlisis (limites

y derivadas).




MCS.2.C.2.1.

Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacién y determinacién

de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas

MCS.2.C.2.3.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de

ecuaciones lineales o grafos. Utilizacién de las matrices para representar
datos estructurados y situaciones de contexto

real.

MCS.2.C.2.4.

Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién
mediante herramientas

digitales. Determinacién grafica de la regidn factible y cdlculo analitico de
los

vértices de la misma, asi como de la solucion éptima.

MCS.2.D.1.1.

Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de

sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MCS.2.D.1.2.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resoluciéon de problemas e
interpretacion del

teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacién
y la experimentacion y la toma

de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y
resolucion de problemas que requieran del manejo de

los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas
de Venn. Planteamiento y resolucidn de problemas

de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas

de arbol.

MCS.2.D.2.1.
Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucion.
Distribuciones binomial




y normal.

MCS.2.D.3.1.

Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra

seglin el proceso de seleccidon. Estimacién puntual y estimacion por
intervalo.

MCS.2.D.3.2.
Estimacidon de la media, la proporcidn y la desviacion tipica. Aproximacién
de la distribucion de la media y de la proporcién muestrales por la normal.

MCS.2.D.3.3.

Intervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccion,
analisis y

toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza
para la media de una distribuciéon normal

con desviacidn tipica conocida. Calculo del tamafio muestral minimo.
Relacidon entre

confianza, error y tamafio muestral.

CEG6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento
y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas.

STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
areas de conocimiento y las matematicas.

MCS.2.C.2.1.

Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de
identificacién y determinacion

de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas

MCS.2.C.2.3.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de

ecuaciones lineales o grafos. Utilizacién de las matrices para representar
datos estructurados y situaciones de contexto

real.

MCS.2.C.2.4.

Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién
mediante herramientas

digitales. Determinacién grafica de la regidn factible y cdlculo analitico de
los

vértices de la misma, asi como de la solucidn éptima.




MCS.2.D.1.1.

Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de

sucesos aleatorios. Diagramas de drbol y tablas de contingencia.

MCS.2.D.1.2.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resoluciéon de problemas e
interpretacion del

teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion
y la experimentacion y la toma

de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y
resolucion de problemas que requieran del manejo de

los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas
de Venn. Planteamiento y resolucidn de problemas

de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas

de arbol.

MCS.2.D.2.1.

Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucidn.
Distribuciones binomial

y normal.

MCS.2.D.3.1.

Seleccién de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra

segln el proceso de seleccidon. Estimacién puntual y estimacion por
intervalo.

MCS.2.D.3.2.
Estimacion de la media, la proporcidn y la desviacion tipica. Aproximacién
de la distribucion de la media y de la proporcién muestrales por la normal.

MCS.2.D.3.3.

Intervalos de confianza basados en la distribucién normal: construccion,
analisis y

toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza
para la media de una distribuciéon normal

con desviacidn tipica conocida. Calculo del tamafio muestral minimo.
Relacidn entre




6.2 Analizar la aportacidn de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que se plantean.

confianza, error y tamafio muestral.
MCS.2.B.2.1.

Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de
L "Hépital.

Derivacion de funciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas. Reglas

de derivacion de las operaciones elementales con funciones y regla de
la cadena. Estudio de la derivabilidad de una

funcion (incluyendo funciones definidas a trozos). Relacién entre
derivabilidad y continuidad de una funcion

en un punto. Derivadas laterales. Aplicaciones de las derivadas:
ecuacion de la recta tangente a una curva en un

punto de la misma; calculo de los coeficientes de una funcion para que
cumpla una serie de propiedades. La

derivada como razén de cambio en resolucion de problemas de
optimizacion en contextos diversos.

MCS.2.D.2.2.

Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones
de probabilidad binomial

y normal. Célculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnolégicas. Condiciones bajo las

cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la distribucion
normal.

MCS.2.E.3.2.

Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de



matematicos y

matematicas a lo largo de la historia del el avance de las ciencias
sociales.

MCS.2.D.2.2.

Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones
de probabilidad binomial

y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnolégicas. Condiciones bajo las

cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la distribucion
normal.

MCS.2.E.3.2.

Valoracién de la contribucion de las matematicas y el papel de
matematicos y

matematicas a lo largo de la historia del el avance de las ciencias
sociales.



CE7. Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matematicos.

STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

7.1 Representar ideas matemdticas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su
utilidad para compartir informacién.

MCS.2.B.1.1.
Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

MCS.2.B.1.3.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenédmenos
aleatorios: interpretaciones

subjetivas, cldsica y frecuentista.

MCS.2.C.4.2.

Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensién vy
comparacion. Estudio y representacién

grafica de funciones polindmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y
definidas a trozos

sencillas a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas
empleando las herramientas del analisis (limites

y derivadas).

MCS.2.B.2.2.

Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacién y al
estudio

de situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
Obtencién de extremos relativos, puntos de inflexion,

intervalos de crecimiento y decrecimiento e intervalos de concavidad y
convexidad de una funcion. Teorema de Bolzano,

Teorema del Valor Medio (caso particular es el Teorema de Rolle).
Demostracion del TVM.

MCS.2.C.4.1.
Representacion, analisis e interpretacidon de funciones con herramientas
digitales.




CE8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matematico.

CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

CS.2.B.1.3.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios: interpretaciones

subjetivas, clasica y frecuentista.

MCS.2.D.1.1.

Cdlculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de

sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MCS.2.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje

matematico en diferentes contextos, comunicando

la informacién con precision y rigor.

MCS.2.D.1.1.

Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad
condicionada e independencia de

sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MCS.2.D.1.2.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del

teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la observacion
y la experimentacién y la toma

de decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucidn
de problemas que requieran del manejo de

los axiomas de la probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas
de Venn. Planteamiento y resolucidn de problemas

de contexto real que requieran del empleo de los teoremas de la
probabilidad total y de Bayes o del trazado de diagramas

de arbol.

MCS.2.D.2.1.

Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la distribucién.
Distribuciones binomial

y normal.

MCS.2.D.2.2.
Modelizacidon de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial




y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante herramientas
tecnoldégicas. Condiciones bajo las
cuales se puede aproximar la distribucién binomial por la distribucién norm

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

MCS.2.D.3.1.

Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.
Representatividad de una muestra

segln el proceso de seleccidon. Estimacion puntual y estimacién por
intervalo.

MCS.2.D.3.2.
Estimacion de la media, la proporcién y la desviacidn tipica. Aproximacién
de la distribucion de la media y de la proporcién muestrales por la normal.

MCS.2.D.3.3.

Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion,
analisis y

toma de decisiones en situaciones contextualizadas. Intervalo de confianza
para la media de una distribucion normal

con desviacion tipica conocida. Calculo del tamafio muestral minimo.
Relacion entre

confianza, error y tamafio muestral.

MCS.2.D.3.4.

Herramientas digitales en la realizacién de estudios estadisticos. Lectura y
comprension

de la ficha técnica de una encuesta. Grado de relacién entre dos variables
estadisticas. Regresion

lineal.




CE9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

MCS.2.E.1.1.

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales

situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MCS.2.E.1.2.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo, como elemento
movilizador de saberes

previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula
de matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de
la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

MCS.2.E.2.

Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucién de

problemas.

MCS.2.E.3.1.
Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito en el aprendizaje
de las matematicas.




9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, MCS.2.E.1.2.

respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como elemento
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando movilizador de saberes
el bienestar grupal y las relaciones saludables. previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el

aula de matematicas.

MCS.2.E.3.1.
Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matemdticas.




CONEXION CRITERIOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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22 BACHILLERATO



COMPETENCIA ESPECIFICA Y CRITERIOS DE EVALUACION

MATEMATICAS Il 22 BACHILLERATO

SABERES BASICOS

CE1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para
obtener posibles soluciones. STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de
determinantes de orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el
uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una matriz cuadrada
mediante determinantes. Producto escalar de dos vectores en el espacio:
definicion, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos
vectores en el espacio: definicidn, propiedades y aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el espacio: definicidn, propiedades y
aplicaciones.

MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y resolucidn de problemas de geometria afin
relacionados con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas
y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y resolucion de
problemas de geometria métrica relacionados con la medida de angulos
entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y
planos.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas.
Aplicacion al calculo de areas.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

MATE.2.C.3.4. Modelizacién de la posicidn y el movimiento de un objeto
en el espacio utilizando vectores.

MATE.2.D.2.2. Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.




1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, usando la estrategia de resolucidon mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

MATE.2.E.2.2. Modelizacién de fendmenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Célculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
Distribucion binomial: definicidn, pardmetros y calculo de probabilidades
en casos en que los nimeros combinatorios implicados sean sencillos.
Distribucion normal: definicidn, parametros y cdlculo de probabilidades
usando la tabla de la distribucidn normal estdndar. Aproximacién de la
binomial a la normal. Correcciones de Yates. Resolucién de problemas
gue requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de
contexto real o en contextos cientificos y tecnoldgicos.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.2.C.1.2. Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos
en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacidn de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MATE.2.D.3.2. Resolucidn de sistemas de ecuaciones en diferentes
contextos. Resolucidn de ecuaciones matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante su transformacion en un sistema de ecuaciones
lineales.

MATE.2.D.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.




CE2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad. STEM1, STEM2,
CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

2.1.Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

MATE.2.A.1.1. Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades. Potencia de una matriz:
calculo de la potencia de una matriz en situaciones ciclicas. Calculo de
determinantes de orden no superior a 4 mediante la regla de Sarrus y el
uso de las propiedades. Calculo de la inversa de una matriz cuadrada
mediante determinantes. Producto escalar de dos vectores en el espacio:
definicion, propiedades y aplicaciones. Producto vectorial de dos
vectores en el espacio: definicidn, propiedades y aplicaciones. Producto
mixto de tres vectores en el espacio: definicidn, propiedades y
aplicaciones.

MATE.2.A.1.2. Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

MATE.2.B.1.3. Técnicas elementales para el calculo de primitivas.
Aplicacidn al cdlculo de areas.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por
medio de la deduccidon y la demostracion de teoremas. Estudio de la
posicion relativa de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la
simetria en el espacio: punto simétrico respecto de otro punto, de un
plano y de una recta; recta simétrica respecto de un plano; recta
proyeccién ortogonal sobre un plano.

MATE.2.D.3.2. Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes
contextos. Resolucidn de ecuaciones matriciales mediante el uso de la
matriz inversa y mediante su transformacion en un sistema de ecuaciones
lineales.




2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto
de sostenibilidad, de consumo responsable, de equidad, etc, usando el
razonamiento y la argumentacion

MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mdas adecuada en funcidn de la situacién a
resolver. Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional.
Construccion del plano que contiene a una recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas paralelas o
secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la recta que
pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

CE3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldégicas, para generar nuevo
conocimiento matematico. CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn,
razonamiento y justificacion de conjeturas y de la formulacién y reformulacién de
problemas de forma auténoma.

MATE.2.B.1.2. Interpretacidn de la integral definida como el drea bajo
una curva.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada
a fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, cldsica y frecuentista.
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
MATE.2.C.3.3. Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por
medio de la deduccidn y la demostracion de teoremas. Estudio de la
posicién relativa de puntos, rectas y planos en el espacio. Estudio de la
simetria en el espacio: punto simétrico respecto de otro punto, de un
plano y de una recta; recta simétrica respecto de un plano; recta
proyeccion ortogonal sobre un plano.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones
diversas.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacién y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion
de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucién de problemas de contexto real que requieran
del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del
trazado de diagramas de arbol.




3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacion
de conjeturas y problemas.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de

herramientas digitales.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones
diversas.

MATE.2.D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante cdlculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Regla
de Cramer para la resolucién de sistemas compatibles de,

como maximo, tres ecuaciones lineales con tres incdgnitas.
MATE.2.D.4.1. Andlisis, representacion e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

MATE.2.D.5.1. Formulacidn, resolucion y andlisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

CE4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando
y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia. STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos
en un sistema informatico.

MATE.2.D.1. Patrones. Generalizacién de patrones en situaciones
diversas.

MATE.2.D.5.1. Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las herramientas o los
programas mas adecuados.

MATE.2.D.5.2. Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de
ecuaciones lineales.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.




CES. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje
matematico. STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matemiticas.

MATE.2.B.1.2. Interpretacidn de la integral definida como el area bajo
una curva.

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones susceptibles
de ser modelizadas mediante funciones.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracién con ayuda de herramientas digitales.
MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el
espacio: seleccion de la mas adecuada en funcidon de la situacién a
resolver. Ecuaciones de la recta y del plano en el espacio tridimensional.
Construccion del plano que contiene a una recta y pasa por un punto
exterior, asi como del plano que contiene a dos rectas paralelas o
secantes. Construccion de la recta perpendicular comun y de la recta que
pasa por un punto y corta a dos rectas que se cruzan.

MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacién y determinacién de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacién de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion. Estudio y representacién grafica de
funciones polinédmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas
a trozos a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas
empleando las herramientas del analisis (limites y derivadas).




5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando diferentes
enfoques.

MATE.2.B.1.1. Resolucién de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas
cartesianas. Planteamiento y resolucion de problemas de geometria afin
relacionados con la incidencia, el paralelismo y la ortogonalidad de rectas
y planos en el espacio tridimensional. Planteamiento y resolucion de
problemas de geometria métrica relacionados con la medida de dngulos
entre rectas y planos y la medida de distancias entre puntos, rectas y
planos.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen célculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacién y aplicacién al calculo de limites.
MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucién de
problemas de optimizacién en contextos diversos.

MATE.2.C.1.2. Resolucidn de problemas relativos a objetos geométricos
en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

MATE.2.C.3.4. Modelizacion de la posicidn y el movimiento de un objeto
en el espacio utilizando vectores.




CE6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras dreas de conocimiento y
profundizar en sus conexiones,interrelacionando conceptos y procedimientos,
para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e
innovadora en situaciones diversas. STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3,
CCEC1.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
reflexionando,estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras
areas de conocimiento y las matematicas.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

MATE.2.D.2.1. Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de
funciones que pueden modelizarlas.

MATE.2.D.2.3. Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o
grafos. Utilizacidn de las matrices para representar datos estructurados y
situaciones de contexto real.

MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucién de
problemas e interpretacién del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacidn y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucion
de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucién de problemas de contexto real que requieran
del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del
trazado de diagramas de arbol.

MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la
distribucidn.




6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,

valorando su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones complejas:
consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos

y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

MATE.2.B.1.4. Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de superficies planas o
volumenes de revolucion.

MATE.2.B.2.3. La derivada como razén de cambio en la resolucién de
problemas de optimizacién en contextos diversos.

MATE.2.C.3.2. Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de
Andalucia.

MATE.2.E.2.2. Modelizacidn de fendmenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.
Distribucion binomial: definicidén, pardmetros y calculo de probabilidades
en casos en que los nimeros combinatorios implicados sean sencillos.
Distribuciéon normal: definicidn, parametros y cdlculo de probabilidades
usando la tabla de la distribucidon normal estdndar. Aproximacién de la
binomial a la normal. Correcciones de Yates. Resolucion de problemas
que requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de
contexto real o en contextos cientificos y tecnolégicos.

MATE.2.F.3.2. Valoracidn de la contribucidn de las Matematicas y el papel
de matemadticos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la
ciencia y la tecnologia.




CE7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias,para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos. STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacién.

MATE.2.A.2. Relaciones. Conjuntos de vectores y matrices: estructura,
comprension y propiedades.

MATE.2.B.1.2. Interpretacidn de la integral definida como el drea bajo
una curva.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada
a fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, cldsica y frecuentista.
MATE.2.B.2.1. Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.
MATE.2.C.1.1. Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacién de sus atributos.

MATE.2.C.2.1. Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales.
MATE.2.C.3.1. Representaciéon de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

MATE.2.D.4.2. Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion. Estudio y representacién grafica de
funciones polinédmicas, racionales, exponenciales, logaritmicas y definidas
a trozos a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas
empleando las herramientas del andlisis (limites y derivadas).

MATE.2.B.2.2. Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad
a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

MATE.2.C.3.1. Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante
herramientas digitales.

MATE.2.D.4.1. Analisis, representacion e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

CE8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia yel rigor apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico. CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

MATE.2.B.1.5. La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios: interpretacion subjetiva, clasica y frecuentista.
MATE.2.C.2.2. Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio:
seleccidn de la mdas adecuada en funcidn de la situacidn a resolver. Ecuaciones
de la recta y del plano en el espacio tridimensional. Construccion del plano que
contiene a una recta y pasa por un punto exterior, asi como del plano que
contiene a dos rectas paralelas o secantes. Construccién de la recta
perpendicular comun y de la recta que pasa por un punto y corta a dos rectas
que se cruzan.




8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

MATE.2.C.3.5. La geometria en el patrimonio cultural y artistico de
Andalucia.

MATE.2.E.1.1. Calculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

MATE.2.E.1.2. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de
problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacidon y la experimentacién y la toma de
decisiones en condiciones de incertidumbre. Planteamiento y resolucién
de problemas que requieran del manejo de los axiomas de la
probabilidad de Kolmogorov o del trazado de diagramas de Venn.
Planteamiento y resolucién de problemas de contexto real que requieran
del empleo de los teoremas de la probabilidad total y de Bayes o del
trazado de diagramas de arbol.

MATE.2.E.2.1. Variables aleatorias discretas y continuas. Pardmetros de la
distribucién.

MATE.2.E.2.2. Modelizacidn de fendmenos estocdsticos mediante las
distribuciones de probabilidad binomial ynormal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante herramientas tecnolégicas.
Distribucion binomial: definicidén, pardmetros y calculo de probabilidades
en casos en que los nimeros combinatorios implicados sean sencillos.
Distribuciéon normal: definicidn, parametros y cdlculo de probabilidades
usando la tabla de la distribucidon normal estandar. Aproximacién de la
binomial a la normal. Correcciones de Yates. Resolucion de problemas
que requieran de estos modelos de probabilidad en situaciones de
contexto real o en contextos cientificos y tecnolégicos.




CE9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de los demas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso
de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las Matematicas. CP3, STEM5,
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSA3.2, CC2, CC3, CE2.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones, evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demds y escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar del equipo y las relaciones saludables.

MATE.2.F.1.1. Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las
emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.2.F.2. Toma de decisiones. Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas.
MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las matematicas.

MATE.2.F.1.2. Tratamiento y andlisis del error, individual y colectivo, como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

MATE.2.F.3.1. Destrezas sociales y de comunicacién efectivas para el éxito
en el aprendizaje de las matematicas.




