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1. SITUACION DE l

PARTIDA g=




1. Z0UIENES SOMOS Y DONDE ESTAMOS?

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
/JEDUCACION ESPECIAL
/)BACHILLERATO
)FORMACION PROFESIONAL BASICA

-

~/GRIZ\DO MEDIO ADMINISTRACION

AN

~/GRI—\DO SUPERIOR ADMINISTRACION

~/GI:HJDO SUPERIOR ALIMENTARIA
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INDICIOS
e ALUMNADO
DESMOTIVADO

e SEGREGACION

e CONFLICTOS EN
LA CONVIVENCIA

DONDE PARTE NUESTRO GRUPO
DE TRABAJID?

NECESIDADES

CAMBIAR LOS
ESPACIOS DE
RECREO

RESPUESTA

RECREO
ATRACTIVO QUE
OFREZCA
OPORTUNIDADES
DE OCIO V TIEMPO

LIBRE

v/, gg
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2, FUNDAMENTACION V
ANALISIS DE UN MARCO DE
REFERENCIA

5)).




24.ZCUAL ES NUESTRO MARCO DE REFERENCIA?

GEY LAGAR
. NUTORA DEL PROGRAMA MODELO DE ANALISIS DE
PATIOS V PARQUES RECREOS POR ESTRATOS
DINAMICOS
" « APUESTA POR EL FOMENTO I.ENTORNO DE JUEGO
DEL JUEGO LIBRE, LA 2.CADENA DE
INCLUSION V LA EQUIDAD ACCESIBILIDAD

3.PATRON DE ACTIVIDAD
DURANTE EL RECREO

U.EXPERIENCIA DE JUEGO

5.SELECCION DEL JUEGO
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-DURACION
-ESPACIO
-MATERIAL
 NUEVO, INNOVADOR
« UARIADO
 LIBRE
e AUTOCONSTRUIDO

e DISPONIBLE

2.2,4QUE MEDIDAS AUMENTAN LA PARTICIPACION

VY CONUIVENCIA?

-LINEAS V MARCAS

-VIDEOJUEGOS ACTIVOS %

-JUEGOS SEMI-DIRIGIDOS

(MENDEZ-GIMENEZ ET AL., 2017; RIDGERS ET AL,, 2013; ...)

BAILE, GIMNASIA

ACTIVIDADES NO COMPETITIVAS
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3. PLANIFICACION.
DISENO DEL PATIO |




COSECHA

k

W

RECOGIDA DE FRUTOS LIMPIEZA
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LIdmanos y te llamamos

635055305

SERVICIO DE LLAMADAS TELEFONICAS
PARA ACOMPANARTE

_ _ O déjanos un mensgje, NOs
pondremos en contacto contigo.

;;;;;;;

L el " 3 .
CErRLEisatg th

.‘_.
B

drEE
8 E

MENSAJE

Te ofrecemos la lectura de
escritores y escritoras
andaluzas

Deja tu mensaje

recibe t
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PARTIDAS
SIMULTANEAS

il

TORNEOS

I.Partida - 2.Fundamentacion - 3.PLANIFICACION- 4.0bjetivos- 5.Evaluacion- 6.Dificultades- 7.Conclusiones




MiMICA
ESCENAS HUMANAS

e —

ENSAVYOS

Ak ———
: P \
. - %
E E|
TIK TOK
i TALLER DE
N AT C FOTOGRAFiIA

KAMISHIBAI
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JUEGOS DE
BLANCO Y DIANA

JUEGOS
TRADICIONALES

DEPORT
COLECTI
SPIKE

JUEGOS
CIRCENSES
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PATIO DE
ARRIBA
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"E. Juecos | | |
TRADICIONALES |
=1 SLACKLINE

PATIO DE
ABAJO !
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TENIS DE MESA

PATIO DE
ABAJO
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23 NAUCURACICN: JORNADA 27 DE SEFTIEMERE

Nombre del grupo:

Miembros del grupo:

ROLES DEL EQUIPO
Secretario/a:
JUEGO DESCRIPCION PUNTOS
Cada jugador tiene tres lanzamientos. El objetivo
1. Dardos | del juego es conseguir hacer el maximo nimero | Suma de puntos por equipo.
de puntos posibles entre todos.
81 sabes jugar, busca a un rival del equipo
cotitrario. 1 punto al ganador de cada
2 Ajedrez | 5i no sabes jugar, busca a un rival e intenta | pareja. Suma losz puntos del
colocar las fichas en el tablero lo mas rapide | equipo.
posible.
1. Fithol Fonda de penaltis contra el equipo rival. Deberéis | 1 punto por gol Suma los
i elegir un portero por Srupo. puntos del equipo.
Dividimes el zrupo en dos subgrupos de tres v nos
4. Spikeball colecamos alrededor del aro. Botando el balon llmpuntn p-;:fﬂlg:u. ?DE dﬂ:
- =P dentro del aro debéis conseguir hacer el maximo pui
. subgrupos.
tilinero de golpeos.
= Dos dan 2 la comba v cuatro saltan. ;Cuantos -
5. Comba zaltos seguidos sois capaces de dar? Suma de saltos por equipo.
Tres jugadores de un equipo se enfrentan a tres | punto para el equine que sane
6. Petanca | jugadores del otro equipe. Lanza las bolas lo mas lap dpa qpoque g
cerca posible del boliche. )
Carrera de chapas. Se enfrentan dos rivales por
7 Chapas calle. ; Quién sera el que ze quede mas cerca de la | Punte por chapa que llegue maz
’ P meta sin pazarze? Solo podéis darle un golpe a la | cerca.
chapa.
8. Elastico | Juega al elastico. ; Qué canciones sabes cantar?
- . .| 1 pumto por persoma que lo
0. Slackline Con a}ud:? de dos compatieros debéis conseguir consiga. Suma los puntos
cruzar 1a linea de equilibrio. ; ]
consesuidos en el equipo.
10. Tenis de | Por parejas rivales trata de ganar el punto. Tras | Suma los puntos que ha
mesa conseguirlo se cambian los jugadores. conseguido tu equipo.
TOTAL
NORMAS DE CONDUCTA:

1. Cumple las normas del juego.
2. Cuida el material.

3. Respeia a tus compafieros, a los docentes v sigue las instrucciones que den.
4. El incumplimiento de estas normas supondra dejar de jugar.
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4. OBJETIVOS
GENERALES



INCLUSION ACTIVIDADES VARIADAS
FOMENTAR LA INCLUSION DE TODO DAR A CONOCER DIEERENTES
e ACTIVIDADES LUDICAS, CREATIVAS, g &
ALUMNADO CON DIVERSIDAD DEPORTIVUAS, AMBIENTALES, ETC. . > @®
FUNCIONAL.
MOTIVACION CONVIVENCIA
POTENCIAR LA MOTIVACION MEJORAR EL CLIMA DE
DEL ALUMNADO. CONVIVENCIA DEL CENTRO.
s s DESARROLLO PERSONAL UALORES
6& FOMENTAR EL DESARROLLO INCULCAR RESPETO, SOLIDARIDAD,
SOCIAL, COMUNICATIVO, COOPERACION, QUE FAUOREZCAN EL
“ COGNITIVO... CRECIMIENTO PERSONAL DEL
S ALUMNADO.
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. OBSERUACION DIRECTA

C. CUESTIONARIO

1. Disfruto mucho jugando en el recreo. *
1 2 3 4 5

Mo disfruto nada O O O O O Disfruto mucho

Jugar en el recreo es divertido. *

1 2 3 - 3

Mo es divertido O O O O O Es muy divertido

Considero los juegos del recreo muy interesantes. *

1 2 3 4 5

Nada interesantes O O O O O Muy interesantes

B. ENTREVISTAS

. Video Aula de€ine:-Recreos InclusSives
FAL
W

Watch on BB Youlube
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DIVIDIR EL PATIO EN

ALTO GRADO DE
ST SERCEION DIFERENTES ZONAS ES UN

x

SE DEBE INTRODUCIR
MAS MATERIAL Y
UARIEDAD DE JUEGOS
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6.DIFICULTADES
ENCONTRADAS



@4 Z0UE DIFICULTADES ENCONTRAMOS?

Ay D2 GUE PARIDAD EN LOS
MATERIAL JUEGOS
VUALORACION INVERSION ECONOMICA
CONTINUA PARA EQUIPAMIENTO V
MATERIALES

NO SIEMPRE ES FACIL
DISTRIBUIR EL PATIO
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Tener suenos es maravilloso y esforzarte y

luchar por consequirlos, todavia mas.
Teresa Perales
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